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Przedmiotem projektu jest wdrozenie nowego produktu turystycznego o zasiegu regionalnym w postaci
budowy najnowoczesniejszego w skali matopolski kompleksu trail i skateparku, jako miejsca
przyciagajacego turystow (i lokalng spotecznosc), uprawiajacych trial, skat (zaréwno deski, jak i rolki),
jazde i akrobacje na rowerach bmx, rowerach gérskich, letni i zimowy snowbord, a takze tzw. parkur oraz
bazy do organizacji krajowych i miedzynarodowych imprez zwiazanych z tymi dyscyplinami sportu. Catos¢
projektu zlokalizowana jest bezposrednio w Parku Zdrojowym w Rabce-Zdroj (strefa A Uzdrowiska) po
jego potudniowo-wschodniej stronie, nad malownicza skarpa potoku Poniczanka.

Celem ogélnym projektu jest rozwoj ogélnodostepnych produktéw i oferty turystyczno-rekreacyjnej Rabki-
Zdroj i budowanie wizerunku Uzdrowiska i catej Matopolski, jako obszaru atrakcyjnego turystyczne z
wyrdzniajaca sie w skali kraju kompleksowa oferta taczaca walory sportowe, rekreacyjne i turystyczne.

Konsekwencja wzrostu atrakcyjnosci Rabki-Zdréj, jako miejsca o duzych walorach turystycznych, bedzie
dalszy rozwdj Uzdrowiska, wzmocnienie pozycji konkurencyjnej Rabki-Zdrdj wsrod pozostatych polskich i
europejskich miejscowosci turystyczno-rekreacyjnych, w wyniku czego wzrosnie ranga i renoma
Matopolski, jako regionu o szczegélnym potencjale turystycznym.

Celem bezposrednim projektu jest: zwiekszenie ruchu turystycznego w Rabce-Zdroj poprzez stworzenie
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atrakcyjnej przestrzeni do profesjonalnego i amatorskiego uprawiania takich sportéw jak trial, rowery
typu bmx i rowery gorskie, skate, rolki, letni snowbord.

Osiagniecie celu gldownego przyczyni sie do zrealizowania celéw posrednich
projektu, jakimi sa m.in.:

 poszerzenie oferty turystyczno-rekreacyjnej dla turystow oraz sportowcéw zarowno amatorow, jak i
profesjonalistow;

 uatrakcyjnienie oferty pobytowej poprzez stworzenie nowej atrakcji turystyczno-rekreacyjnej co
spowoduje wzrost zainteresowania wypoczynkiem na terenie Uzdrowiska oraz przyciagnie nowe
grupy odbiorcow;

« trwale wpisanie Rabki-Zdréj w kalendarz miedzynarodowych imprez trialowych oraz innych
kolarskich wyscigow gorskich, a poprzez to promocje i popularyzacje miejscowosci wsrdd osdb i
srodowisk, ktore nie miaty z nia do tej pory stycznosci;

 stworzenie czytelnej i identyfikowalnej z Rabka atrakcji turystyczno-rekreacyjnej, co utatwi
promocje miasta;

» zagospodarowanie niewykorzystanych terenéw Parku Zdrojowego oraz rewitalizacje obiektéw
tworzacych dawny charakter Parku (kregielnia wraz z otoczeniem).

ZAKRES RZECZOWY

Budowa trialparku

Dla potrzeb trialparku zaprojektowano osadzone w gruncie przeszkody terenowe, rozmieszczone pomiedzy
istniejacymi drzewami. Projekt przewiduje demontaz przechodzacych przez jego teren Sciezek asfaltowych
i odtworzenie w ich miejscu nawierzchni trawiastej oraz wykarczowanie istniejacych krzakow z
zachowaniem wszystkich porastajacych ten teren drzew.

Obszar trialparku podzielono na trzy strefy, w ktérych zastosowano rézne rodzaje
przeszkod:

e - strefa ,A” w ktorej przewidziano usypanie kopca ziemnego wys. ok. 150 cm i osadzenie w gruncie
kamieni, gtazoéw i skat;

e - strefa ,B” z przeszkodami drewnianymi wykonanymi z ktdd i pni drzew w powiazaniu z gtazami;

e - strefa ,C” z przeszkodami wykorzystujacymi drewniane szpule kablowe.
Powierzchnia trialparku: 2 010,00 m2.

Budowa skat parku

Dla potrzeb skateparku zaprojektowano utwardzenie nawierzchni w formie ptyty zelbetowej oraz takie jej
uksztattowanie aby powstaty zelbetowe przeszkody (9 szt.) przystosowane do jazdy po nich na
tyzworolkach, deskorolkach i rowerach. Ksztatt, forma oraz wielkos$¢ projektowanego placu i przeszkod
zostaly dostosowane do istniejacego terenu ograniczonego przez okalajace go drzewa, skarpe terenowa
oraz ogrodzenie. Oprdcz przeszkdd betonowych w projekcie przewidziano montaz gotowych przeszkdd
wykonanych ze sklejki laminowanej (8 szt.), montowanych do ptyty zelbetowej i nawierzchni z kostki
betonowe;j.

W skat parku zaplanowano nastepujacy uklad przeszkod:

Mini-rampa (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);

Poll-jam (przeszkoda betonowa z porecza z rury stalowej);

Lawka (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);

Quarter-pipe (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);

Funbox piramida z grindboxem 3/3 (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);

G W e



Bank ramp (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);
Porecz spadowa (przeszkoda betonowa z porecza z rury stalowej);
Fala + London Gap (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);
9. Precz prosta (przeszkoda betonowa z porecza z rury stalowej);
10. Grindbox 14 (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);
11. Grindbox 1 (przeszkoda kompozytowo drewniana na ptycie zelbetowej);
12. Grindbox 2 (przeszkoda kompozytowo drewniana na plycie zelbetowej);
13. Porecz spadowa ze schodow (przeszkoda betonowa z porecza z ksztalt. stalowego);
14. Schody + bank schoddéw (przeszkoda betonowa z porecza z ksztaltownika kwadratowego
zakotwionego w fundamencie betonowym);
15. Schody + bank + hubba (przeszkoda betonowa);
16. Platforma (przeszkoda betonowa);
17. Lacznik do przeszkody nr 16 (przeszkoda betonowa);
18. Bank ramp (przeszkoda betonowa).
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Wokot dwoch drzew rosnacych w czesci sSrodkowej palcu zaprojektowano trawniki, dzieki czemu uzyskano
dodatkowe zréznicowanie terenu.
t.aczna liczba przeszkdd: 17. Powierzchnia skateparku: 1 193,00 m2.

Modernizacja kregielni

Uzupemieniem projektu jest remont dawnej kregielni i stworzenie tym samym kolejnej atrakcji dla
turystow i gosci Uzdrowiska w tutejszym Parku-Zdrojowym. Modernizacja obejmuje wykonanie robot
budowlanych polegajacych na wykonanie robot rozbiérkowych i przygotowawczych, wykonaniu podtoza
pod urzadzenie, zamontowanie urzadzenia tj. kregielni.

Elementy uzupelniajace Na calym obszarze tworzacym trial i skatepark uporzadkowana zostanie zielen,
ciagi piesze, powstanie nowoczesne oswietlenie solarne i elementy matej architektury, a takze
przewidziano montaz toalety modutowej stuzacej zaréwno gosciom trial i skateparku, jak i kuracjuszom
odwiedzajacym Park Zdrojowy
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